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高解像•高精度•高能力 

IEEE -488 バス標準装備 
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11 Bill 


•ブライトネスコントロール 


⑩セカンド•カセット•インターフェース 
-肇パラレル•ユーザー•ポート 
► IEEE-488 

»拡張用メモリーバス 


•キーホード：64 ASCII 下段フルセ 
ット。64グラフィックキー、ニューメリッ 
ク及びファンクションキー。フィール 
ド反転キー。スクリーン • コントローノレ 
及び編集機能キー。クリヤー。画面イ 
レース。力ーソルシフ Mr - •揷入キ 


參カセット：記録方式ーコモドール、 
社開発の高速度記録方式。テープ 
は標準オーディオ用カセットテープ 


一。削除キー。 





















































豊昌なソフトウェア•ライブラリ— 


ゲニムから複雑な計算まで、豊富なソフトウェアが 
揃っています。また、コモド 1 -ルでは、皆様から優秀な 
フ - B グラムの買上げも致しております。 

詳しくは最寄の Commodore 


PET shop か弊社営業部に 
御問合わせください。 


•プロセッサー部 : RAM 8 K バイト 
内蔵 (32 K まで外部にて拡張可能。 
R 0 M 14 K パイト （12 K BASIC ,1 K 
オペレーティング.システム1 Kg 己診 
断プログラム)、演算精度1〇桁 フル • 
フローテインク。 


/籲電源： A 〇 100 V , 
50760 Hz 1.3 A 
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多様な機能をコンパクトに集約 

=ゲームから複雑な科学計算まで、コード1本で スイッチ.オン。 待ち時間 枚で 12K BASIC が使えます= 
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ALL IN ONE 


Commodore BAoIC 


ALL IN ONE 


12 K BASIC が ROM に書き込まれています。スイッチを入れ 
れば、すぐに BASIC が使えます。 BASIC を RAM に LOAD 
する必要もありません。また、将来周辺機器を追加しても、そ 
のコン ト ロールは、 既に 12 KBASIC に入っている コマンド により 


14 K ROM 、8 K RAM 、 カセット、 CRT 、 電源などが全部 
体になつており、電源コードのジ V ングルは昔の話です。 

力ーソル • コントロール•ネー 


可能です0 

拡張性 

PET 2001には、以下の4種類のインターフエー劝 ? 内蔵されて 
おり、周辺機器は接続するだけで使えます。 

IEEE -488 バス (15 台迄の周辺機器を同時に或は別個 

にコントロール 可能） 

外部 メモリー 抗張ハ' X ( 32 K 迄拡張可能） 

ノ <ラレル•ユ ■■ —^— • ポ'—卜 

セカンド.カセット • インターフエース （DATASETTE 6500) 

計時機能 

デジタル.クロック 機能が内蔵されて L 、ます0計測器から定時 
的に デニタを 読み込む場合などに便利です。 TI $ 時々分 
々秒々"で好きな時間に タイ •>- をセットすることができます。 

M 秒までカウント可能です。たとえば、 

100 A=TI 

110 IF TI — A <120 THEN GOTO 110 
とすることにより、110番地時点で 2 秒間次の番地への移行 
をストップします。 

グラフィッ順能 

64個の グラフィック キーを持つており、 フィ ー ル ド反転キーと併 
用することにより、128種類の グラフィック 機能を ご 使用いただ 
けます。 

演算精度 

MOS テクノロジー社(コモドールの半導体製造部門）の CPU 、 
MCS -6502 を使用しており、有効桁数は フローティング•デシ 
マ M 寸で、10桁です。また、指数は±38まで使用可能です。 


プログラムの 一部訂正などに非常 ( こ 便利なキーであり、しか 
も、 プ p グラム 内でも使用できます。 
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1 DEL J 


カーソルをホーム. ポジションに 戻す。 

カーソルを 下方向へ1行移す。 

カーソルを 右方向へ1 キャラクター 移す。 

カーソノ KO 左側の 1 キ V ラクターを削除 し、カーソルの 位 
置及びそれに続くキャラクターを左方向に1キャラクタ 


一ず つ 移す。 


[| H ' FT ] I HOME I 


CRT をクリヤーし、カーソルをホーム.ポジ 
ション に戾す〇 





カーソルを 上方向へ1行移す。 

カーソルを 左方向へ1 キャラクター 移す。 

カーソルの位置に1字挿入するために、ス 
ペースをあける。 


簡単な保作 

プログラムの LOAD が非常に簡単になっています。まず、 
shift j キーを押しながらを押すだけです。もちろん、プ b 
グラム名で LOAD することもできます o L 0 AD ; フセグラム名"で、 
そのプログラムが仮にカセットテーフ W 3 番目のプ b グラムであつ 
ても、そのプログラムだけを LOAD することができます〇プ n 
グラムをカセットに記録するのも簡単で、す 。 SAVE ''プ n グラム名 " 
で-、あとは PET 2001の指示に従い、カセットのプレイとレコード. 
ボタンを一緒に押すだけです。 


関数ファンクション 

12種類の関数 ファンクションが ROM に書き込まれており、複 
雑な計算を解〈为グラムも、この機能により非常に簡単にな 
ります。嚴も、？ SQR (30) で簡単に求められます。 


カタ刀ナ 

PET 2001には、アルファベット（大•小文字）、数字及びグラ 
フィックのキャラクター • ジ E * ネレーターが入っていますが、片仮名 
用のキャラクター • ジ I •ネレーター（オプション）と入れ代えることに 
より、片仮名、アルファベット(大文字のみ)、グラフィック及び数 
字がご使用いただけます。 


















































































































い解像度か 5 生まれる鮮明画像 



commodore とは？ 

下の世界地図にその一部が示され 
るように、世界の各地に9工場、15 
支店を持つ Commodore は、マイク 
ロ コンピューターを初め、デジタル 
時計 • 電卓 etc を半導体から一貫 
生産するマイクロ •エレクト ロニ クス 
のぢ卷合メーカーです。 
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commodore BASIC 


( 卞_势ステートメント/コマンドの 使用例） 


コマンド/ステートメント 

プログラムイ列 

解 説 

LET. 

10 

LET A=10 

( LET は省略可能） A を10とする。 


20 

し ET h$= u ABCD , * 

( LET は省略可能） A $ (文字変数）を ABCD とする n 

PRINT 

30 

PRINT h,H$ 

10及び20番地で定義された A 及び A $を、フォーマッティッグ後 CRT に印字する。 

( pfunt の代りに？で代用可能） 

TI 

40 

B=TI 

変数巳を TI ( PET に内蔵されているタイマー)にセツトする,， 

IF- THEN, GOTO 

58 

IF TI-B<120 THEN G0T058 

待合わせルーチン （50 にて、プログラムは2秒問ストップ） 

FRE 

68 

PRINTFRE(0> 

使用可能なメモリー容量を CRT にプリント。 

NEW 

76 

NEW 

プログラムをメモリーから消去 


INPUT 

10 

INPUT P,Q,R 

変数を3個インプットする。 


20 

PRINT F" , M ,Q n , " ,R 


SQR. INT. f 

30 

S=SQR*P)INT<Q^18>/10> *(Rt3) 

S の定義 


48 

PRINT 3 

S をプリントする。 

LIST 

58 

し 1ST 

プログラムを CRT 上にリストする。 

END 

60 

END 

プログラムの実行を停止する。 


FOR, STEP 

10 

FOR X=Q TO 90 STEP 18 

ループ命令、 FOR と NEXT にはさまれたプログラムを繰返し、0から90まで実行 

但し、 0 の次に 10 そして20へと〗0おきに実行する。 

SIN. 7t 

20 

PRINT ,, 3IN< ,, X n ：) = " ,SIN(X^ir/188) 

SIN X とプリントし、その横に S 旧 X の値をプリントする。 

NEXT 

30 

NEXT X 

( X は省略可能） 


OPEN 

10 

OPEN 3,2,1 

セカンドカセット（デバイス# 2 ) 用に 

ロジカルファイル3を書込み用 （1) にオープンする。（読み出し用の壜合は 0) 


20 

FOR J=i TO 28 


PRINT # 

38 

PRINT#3,J 

ロジカルファイル3経由で」の値をデバイスに書き込む。 


48 

NEXT J 


CLOSE 

5Q 

CLOSE 3 

ロジカルファイル3を閉じる。 


1000 FOR 1=1 TO 9 


STR $ 

1010 

A$=RIGHT$CSTR$a*2) , i) 

変数 1*2 を文字列とし、1位の桁を A $ とする。 

CHRS 

1020 

PRINT A 本 +CHR$ ■:: 

64+1) 

A $ と ASCII コードに対応するキャラクターをプリントする。 


1030 

NEXT 





GET 

208 

GET A$ : IF 

A$= M, 

1 THEN 280 

キーボードから文字変数を入力：入力がなければループ 


210 

IF A$=" •• 

THEN 

PRINT "GOOD" 

キ7ボードからスペースを入力すると GOOD をプリントする。 


228 

IF A$= ,, 0 M 

THEN 

PRINT "BEST" 

キーボードから0を入力すると BEST をプリントする。 


230 

GOTO 200 





DIM 

10 DIM 

配列 A ( 9, 9) を設定。 


20 FOR 1=1 TO 9 

30 FOR J=0 TO 9 


40 A く I ； J) = 10*I+J 

配列 A ( I , J ) に 10* I + J を書込む。 



50 PRINT A く し J) 

配列 A ( l , J ) をプリント。 


60 NEXT J :PRINT-NEXT I 



10 H$="0REr-10DC0M" 

AS の文字歹 IJ を OREMODCOM に言殳定〇 


RIGHT $ 

28 B$=RIGHT$(H$,3) 

A $の右より3番目から右に3個の文字列を B 3 B とする。 


MID $ 

30 C$=MID“A$..4,3) 

A $の左から4番目より右に3個の文字列を C $ とする。 


LEFT S 

40 D$=LEFT$(A 本， 3) 

A $の左より3個の文字列を D $ とする。 



58 PR INT E$+C$+D$ 

B $、 C $、 DS をプリントする。 
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